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FISA DISCIPLINEI 

 
1. Date despre program 

1.1 Institutia de invatamint superior Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca 
1.2 Facultatea Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
1.3 Departamentul Comunicatii 
1.4 Domeniul de studii Inginerie electronica si telecomunicatii  
1.5 Ciclul de studii Licenţă
1.6 Programul de studii/Calificarea Tehnologii si Sisteme de Telecomunicatii/ Inginer 
1.7 Forma de invatamint IF - Invaţamant cu frecventa
1.8 Codul disciplinei EL3147
 

2. Date despre disciplina 
2.1 Denumirea disciplinei Comunicatii mobile
2.2 Aria tematica (subject area) Inginerie electronica si telecomunicatii  
2.3 Responsabil de curs  Conf.dr.ing. Marcel Cremene 
2.4 Titularul disciplinei  Conf.dr.ing. Marcel Cremene 
2.5 Anul de studii IV 2.6 Semestrul 7 2.7 Evaluarea Examen 2.8 Regimul disciplinei O 

  
3. Timpul total estimat 

 
An/ 
Sem 

Denumirea disciplinei 
 

Nr. 
sapt.

Curs Aplicaţii 
 

Curs Aplicaţii 
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Ind. 
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 S L P  S L P   

IV/7 Comunicatii mobile 14 2 2 0 0 28 0 28 0 48 104 4 
  
3.1 Numar de ore pe saptamina 2 3.2 din care curs 2 3.3 aplicatii 2 
3.4 Total ore din planul de inv. 28 3.5 din care curs 28 3.6 aplicatii 28 
Studiul individual 48 
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si  notite 30 
Documentara suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice si pe teren 8 
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii, eseuri 4 
Tutoriat 2 
Examinari 3 
Alte activitati 1 
3.7 Total ore studiul individual 48
3.8 Total ore pe semestru 104
3.9 Numar de credite 4
 

4. Preconditii (acolo unde este cazul) 
4.1 De curriculum NU 
4.2 De competente NU 
 

5. Conditii (acolo unde este cazul) 
5.1 De desfasurare a cursului Video-proiector, ecran, tabla 
5.2 De desfasurare a aplicatiilor Calculatoare PC performante, conectate la Internet 
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6 Competente specifice acumulate 

C
om

pe
te

nt
e 

pr
of

es
io

na
le

 

C
un

oş
tin
ţe

 t
eo

re
tic

e,
 

(C
e 

tr
eb

ui
e 

sa
 

cu
no

as
că

) 

După parcurgerea disciplinei studenţii vor cunoaşte: 
 Conceptele si principiile de baza specifice sistemelor de comunicatii mobile, 
 Componentele principale ale arhitecturilor sistemelor de comunicatii mobile 2G, 2.5G, 

3G, 4G, 
 Principalele tehnici de acces multiplu si de comunicatii radio, 
 Principalele probleme ridicate de accesul mobil precum si solutionarea acestora, 
 Tehnici de programare java pentru telefoane mobile  
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După parcurgerea disciplinei studenţii vor fi capabili: 
 să proiecteze un sistem simplu de comunicaţii mobile, 
 să descrie principiile de funcţionare ale unui sistem de comunicaţii 2G, 2.5G, 3G 
 să analizeze datele obţinute în procesul de monitorizare a parametrilor unei reţele 

mobile, 
 să interpreteze fenomenele specifice comunicaţiilor radio mobile, 
 să proiecteze aplicaţii java de nivel mediu pentru telefoane mobile 
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 După parcurgerea disciplinei studenţii vor fi capabili: 
 Să utilizeze mediul de programare Eclipse precum şi modulele Eclipse pentru aplicaţii 

Android, 
 Să utilizeze instrumentele specifice soft şi hard 
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7 Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specific acumulate) 
7.1 Obiectivul general al disciplinei Dezvoltarea de competenţe profesionale în domeniul 

sistemelor de comunicaţii mobile 2G, 2.5G, 3G, 4G 
7.2 Obiectivele specifice 1. Asimilarea cunostintelor teoretice privind funcţionarea 

sistemelor de comunicaţii mobile 2G, 2.5G, 3G, 4G 
2. Obţinerea deprinderilor şi abilităţilor necesare pentru 
realizarea de aplicaţii java pentru telefoane mobile, de nivel 
mediu 

 
8. Continuturi 
 

8.1. Curs (programa analitică) 
Metode de 

predare 
Observaţii 

1 Introducere in domeniul comunicatiilor mobile 
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 2 Concepte de baza si caracteristici ale sistemului GSM 
3 Arhitectura sistemului GSM 
4 Interfete principale in arhitectura GSM 
5 Identificatori si Proceduri in GSM 
6 Stiva protocoalelor de semnalizare GSM 
7 Transmisii de date in GSM 

8 
Solutii pentru cresterea debitului datelor. Generatia 2.5G - HSCSD, 
GPRS 

9 Sisteme 2.75G - EDGE. Sisteme 3G
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10 UTRA - WCDMA. 3.5G - HSPA 
11 4G - LTE - Aspecte generale, tehnicile OFDM/OFDMA si MIMO
12 4G - LTE - Evolved Packet Core
13 Metode de studiu individual – învăţarea eficientă
14 Curs recapitulativ 

8.2. Aplicaţii (lucrări) 
Metode de 

predare 
Observaţii 

1 Introducere: prezentarea domeniului, lista lucrarilor, organizare, teme 
miniproiecte 
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2 Recapitularea principiilor OOP, limbajul Java, design pattern-ul Model-
View-Controller 

3 Oganizare miniproiect - alegere teme, planificare proiect, metodologie 
de lucru, analiza, design 

4 Comenzi AT si aplicatii cu SMS 
5 Aplicatii web mobile cu generare dinamica a continutului 
6 Aplicatii web mobile cu acces la baze de date SQL 
7 Aplicatii J2ME: interfata grafica, aplicatii J2ME client - server 
8 Aplicatii Android: functiile platformei, interfete grafice 
9 Aplicatii Android: networking si utilizarea bazelor de date locale 
10 Miniproiect 
11 Miniproiect 
12 Miniproiect 
13 Prezentare miniproiecte 
14 Evaluare finală, recuperări 
Bibliografie 
1. “Telefonia digitala in retele de telecomunicatii”, Autor:Sorina Zahan, Editura:Albastra 
2. “Comunicatii mobile - evolutia spre 3G”, Autor:Sorina Zahan, Editura:Albastra 
3.  Standarde GSM, 3GPP : http://www.etsi.org, www.3gpp.org/ 
4. “Introduction to Mobile Communications: Technology, Services, Markets”, Autori:Tony Wakefield, 

Dave McNally, David Bowler, Editura:Auerbach Publications 
5. Gunnar Heine, “GSM Networks: Protocols, Terminology, and Implementation”, Artech House, 

January 1999, ISBN 0890064717 
6. “Gsm, Gprs and Edge Performance: Evolution Toward 3G/Umts”, Timo Halonen, Javier Romero 

Garcia, Juan Melero 
7. “WCDMA for UMTS. Radio Access for third generation mobile communications”, Editori: Harri 

Holma, Antti Toskala, NOKIA, Finlanda, Wiley and Sons, 2004 
8. “UMTS. Les origines, l’architecture, la norme”, Autor: Pierre Lescuyer, Dunod, Paris, 2002 
9. “Agilent 3GPP Long Term Evolution: System Overview, Product Development, and Test 

Challenges”. Application Note. 
10. Ericsson, October 2004, WHITE PAPER: IMS – IP Multimedia Subsystem. The value of using the 

IMS architecture 
11. 3GPP TR 23.882 V8.0.0 (2008-09) http://www.3gpp.org/ftp/Specs/html-info/23882.htm 
12. Stefania Sesia, ST-NXP Wireless/ETSI, France, Issam Toufik ST-NXP Wireless, France, Matthew 

Baker, Philips Research, UK, “LTE – The UMTS Long Term Evolution From Theory to Practice”. 
 
Materiale didactice în format electronic: http://mercur.utcluj.ro/mobile/scmb.htm  
 
 
9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii 
epistemice, asociatiilor, profesionale si angajatori din domeniul aferent programului 
  
Competentele acumulate vor fi necesare angajatilor în urmatoarele ocupatii posibile conform COR 
(Inginer proiectant comunicatii, Programator) sau in noi ocupatii propuse pentru a fi incluse in COR 
(Inginer suport vânzari; Dezvoltator de aplicatii multimedia; Inginer operare retea; Inginer testare 
sisteme de comunicatii; Manager proiect; Inginer de trafic; Consultant pentru sisteme comunicatii). 
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10. Evaluare 
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponderea din 

nota finala 
Curs  Răspunsuri la 25 de întrebări 

punctuale din toată materia 
 Examen scris  60% 

Aplicatii  Verificarea deprinderilor şi 
abilităţilor dobândite în urma 
activităţilor de laborator 

 Verificare pe 
parcurs (10%), 

prezentare finală 
miniproiect (30%) 

 40% 

10.4 Standard minim de performanta
Răspuns corect la cel puţin 10 intrebari din 25 (sau echivalentul a 10 puncte din 25 daca raspunsurile 
sunt partial corecte) la examen şi conditia ca nota finală calculată dupa formula  
Nota = 1 punct oficiu + 5 (examen teoretic) + 3 (miniproiect) + 1(activitate laborator)  
să fie de minim 5. 
 
 
 
Data completarii Titularul de disciplina Responsabil de curs
24.07.2012      Conf.dr.ing. 

     Marcel Cremene
Conf.dr.ing.

    Marcel Cremene  
 
 
 
Data avizarii in departament Director departament
01.10.2012 Prof.dr.ing. Virgil Dobrota
 


