
 

 

 

 

FIȘA DISCIPLINEI 
 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior  Universitatea Tehnică din Cluj‐Napoca  

1.2 Facultatea  
Facultatea de Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia 
Informaţiei 

1.3 Departamentul  Comunicații 

1.4 Domeniul de studii 
Inginerie electronică, telecomunicații şi tehnologii 
informaţionale  

1.5 Ciclul de studii  Licenţă 

1.6 Programul de studii / Calificarea  Tehnologii şi Sisteme de Telecomunicaţii/ Inginer 

1.7 Forma de învăţământ  IF – învăţământ cu frecvenţă 

1.8 Codul disciplinei  TST06.00 

 
2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei  Informatică aplicată 

2.2 Aria de conţinut   

2.3 Responsabil  de curs 
Conf.dr.ing. Șerban Nicolae MEZA, Serban.Meza@com.utcluj.ro 
 

2.4 Titularul activităţilor de  
laborator  

Sl.dr.ing. Aurelia CIUPE, Aurelia.Ciupe@com.utcluj.ro 
 

2.5 Anul de studiu     1  2.6 Semestrul  1 
2.7 Tipul de 
evaluare 

VP  2.8 Regimul disciplinei  DF/DI 

 

3. Timpul total estimat  

3.1 Număr de ore pe săptămână  4 din care:   3.2 curs  2 3.3 seminar / laborator  2 

3.4 Total ore din planul de învăţământ  56 din care:   3.5 curs  28 3.6 seminar / laborator  28 

Distribuţia fondului de timp  ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe  30 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren  0 

Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri  30 

Tutoriat  3 

Examinări  3 

Alte activităţi: Consultatii  3 

3.7 Total ore studiu individual  69 

3.8 Total ore pe semestru  125 

3.9 Numărul de credite  5 

 

4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum  N/A 

4.2 de competenţe 
Cunoștințe de bază legat de utilizarea calculatorului,  
Competențe digitale. 

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a cursului  N/A 



 

 

 

5.2. de desfăşurare a seminarului / 
laboratorului / proiectului 

N/A 

 

6. Competenţele specifice acumulate 
C
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e  C3 Aplicarea cunoştinţelor, conceptelor şi metodelor de bază privitoare la  

arhitectura sistemelor de calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje şi tehnici 
de programare  
C4. Conceperea, implementarea si operarea serviciilor de date, voce, video, 
multimedia, bazate pe întelegerea si aplicarea notiunilor fundamentale din domeniul 
comunicatiilor si transmisiunii informatiei 
C5. Selectarea, instalarea, configurarea si exploatarea echipamentelor de 
telecomunicatii fixe sau mobile si echiparea unui amplasament cu retele uzuale de 
telecomunicatii 
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  N/A 

7. Obiectivele disciplinei (reieșind din grila competentelor specific acumulate) 

7.1  Obiectivul general al disciplinei  Dezvoltarea competențelor tehnice în domeniul sistemelor informatice 

7.2  Obiectivele specifice  Cunoașterea  componentelor  hardware  și  software  a  sistemelor 
informatice. 
Înțelegerea modalității  de  organizare  a  informației  si  conținutului  in 
aplicațiile informatice web și IoT (Internet of Things). 
Utilizarea  funcțiilor  sistemelor de management  al  conținutului  într‐o 
soluție informatică colaborativă (MS Office 365, MS SharePoint). 
Evaluarea și organizarea specificațiilor unei soluții informatice.  

8. Conținuturi 

8.1. Curs (programa analitică) 
Metode de 
predare 

Observații 

UNIT 1. ARHITECTURA SISTEMELOR INFORMATICE     

1  Introducere in informatica aplicata. Fundamente matematice si tehnologice. 

Expunere și 
aplicații 

Video‐
proiector, 
tablă 

interactivă, 
acces internet 

2  Structura generică a unui sistem de calcul. Arhitectura von Neumann. 

3  Structura  logică  a  sistemelor  informatice  digitale.  Sistemul  de  operare. 
Interconectarea sistemelor de calcul. 

UNIT 2. SISTEME INFORMATICE HIBRIDE 

4  Reprezentarea,  conversia  si  interpretarea  informatiei  si  continutului  in 
aplicatii software. Limbaje de adnotare (HTML, XML). 

5  Prezentarea informatiei si continutului in aplicatii software. Formate si stiluri 
dinamice (CSS). 

6  Manipularea continutului folosind instructiuni program. Limbajul JavaScript. 

7  Interfete  cu  utilizatorul  in  scenarii  emergente.  Combinatia  HTML,  CSS, 
JavaScript. 

UNIT 3. SISTEME DE MANAGEMENT AL CONTINUTULUI 

8  Sisteme informatice bazate pe gestiunea de conținut (I). MS Office 365 si MS 
SharePoint. 

9  Sisteme informatice bazate pe gestiunea de conținut (II). MS Office 365 si MS 
SharePoint. 

UNIT 4. INGINERIA DEZVOLTARII SOFTWARE 

10  Ciclul de viata al aplicatiilor si sistemelor informatice. 

11  Dezvoltarea specificațiilor software pentru aplicatíi si sisteme informatice. 



 

 

 

12  Reprezentarea  specificatiilor.  Limbaje  si  tehnici  de  modelare  specifice 
aplicatiilor si sistemelor informatice (UML) 

13  Transferul tehnologic al produselor informatice către consumator și utilizator. 

14  Tendințe tehnologice in domeniul sistemelor si aplicațiilor informatice. 

 

8.2. Aplicații (laboratoare) 
Metode de 
predare 

Observații 

UNIT 1. ARHITECTURA SISTEMELOR INFORMATICE 

Expunere, 
aplicații 

Stație de lucru 
(calculator) cu 
acces internet, 
tablă 
interactivă 

1  Instrumente  si  metode  educationale  bazate  pe  utilizarea  sistemelor 
informatice. 

2  Structura sistemelor informatice. Instalarea şi configurarea unei statii de lucru 
personale. 

3  Conectarea  sistemelor  informatice.  Configurarea  serviciilor  de  retea  si 
monitorizarea resurselor. 

UNIT 2. SISTEME INFORMATICE HIBRIDE 

4  Structurarea informatiei in format electronic folosind HTML. 

5  Formatarea informatiei in format electronic cu ajutorul stilurilor (CSS). 

6  Manipularea continutului informational HTML si CSS. Limbajul JavaScript. (I) 

7  Manipularea continutului informational HTML si CSS. Limbajul JavaScript. (II) 

UNIT 3. SISTEME DE MANAGEMENT AL CONTINUTULUI 

8  Utilizarea instrumentelor colaborative MS Office 365 și MS SharePoint. (I) 

9  Utilizarea instrumentelor colaborative MS Office 365 și MS SharePoint. (II) 

10  Utilizarea instrumentelor colaborative MS Office 365 și MS SharePoint. (III) 

UNIT 4. INGINERIA DEZVOLTARII SOFTWARE 

11  Definirea specificatiilor pentru produsele informatice. (I) 

12  Definirea specificatiilor pentru produsele informatice. (II) 

13  Prezentarea specificatiilor unui produs informatic. 

14  Evaluarea specificatiilor unui produs informatic. 
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9. Coroborarea  conţinuturilor  disciplinei  cu  aşteptările  reprezentanţilor  comunităţii  epistemice, 

asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

Competentele dobandite vor fi folosite in urmatoarele ocupatii conform COR (Clasificarea Ocupațiilor din 
România): Inginer emisie; Inginer electronist, transporturi, telecomunicatii; Inginer imagine; Inginer sunet; 
Proiectant inginer electronist; Proiectant inginer de sisteme si calculatoare; Inginer sef car reportaj; Inginer 
sef schimb emisie; Inginer proiectant comunicatii; Inginer sisteme de securitate; Inginer suport vânzari; 
Dezvoltator de aplicatii multimedia; Inginer operare retea; Inginer testare sisteme de comunicatii; Manager 
proiect; Inginer de trafic; Consultant pentru sisteme comunicatii. 

10. Evaluare 
Tip 
activitate 

10.1  Criterii de evaluare  10.2  Metode de evaluare  10.3  Ponderea din nota 
finala 

10.4 Curs  1  Nivelul  achiziției  cunoștințelor 
teoretice  și  nivelul  deprinderilor 
dobândite  

  ‐ evaluarea formativ‐
continuă 

  T max 10 puncte 
25% 

10.5 
Aplicații 

1  Nivelul abilităților dobândite    ‐ evaluarea formativ‐
continuă 

  L max 10 puncte 
75% 

10.6 Standard minim de performanta 

T ≥ 5 și L ≥ 5 

 
Data completării:  Titulari  Titlu Prenume NUME  Semnătura 

1.10.2020  Curs  Conf.dr.ing. Serban Nicolae MEZA   

  Aplicații  Conf.dr.ing. Serban Nicolae MEZA   

  Sl.dr.ing. Aurelia CIUPE   
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