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Competenţe dobândite:  
Capacitatea de a proiecta si implementa practic aplicatii destinate terminalor mobile. 
Cunoştinţe teoretice, (Ce trebuie sa cunoască) 
Design pattern-uri, modele de programare, stiluri arhitecturale, principii de programare a 
terminalelor mobile. 
Deprinderi dobândite: (Ce ştie să facă) 
Deprinderea de a analiza si modela probleme reale folosind instrumentele specifice domeniului.
Abilităţi dobândite: (Ce echipamente, instrumente ştie să mânuiască) 
Abilitatea de a realiza aplicatii pe baza procesului standard specific managementului proiectelor 
software. 
 
Cerinţe prealabile ( Dacă este cazul)   
Programare obiectuala si structurata, Bazele Java, C++, C# 
 
A. Curs (titlul cursurilor + programa analitica) 
1 Introducere. Sisteme de operare pentru mobile. Tehnologii. Probleme generale 2 ore 
2 Gestiunea proiectelor software. Design-ul aplicatiilor mobile 2 ore 
3 Software engineering. Design patterns. Componente reutilizabile 2 ore 
4 J2ME (Java 2Micro Edition). Introducere. Overview. 2 ore 
5 J2ME Networking 2 ore 
6 Studiu de caz: construirea unei aplicatii J2ME client - server folosind design 

pattern-uri 
2 ore 

7 Framework-ul J2ME Polish 2 ore 
8 Aplicatii C++ pentru symbian OS 2 ore 
9 Platforma Android - introducere, concepte generale, structura aplicatiilor 2 ore 
10 Aplicatii .NET Compact Framework 2 ore 
11 Aplicatii pentru iPhone - Objective C 2 ore 
12 Aplicatii mobile adaptive la context 2 ore 
13 Aplicatii orientate pe servicii. SOA 2 ore 
14 Curs recapitulativ 2 ore 
 
B1. Aplicaţii – LUCRARI (lista lucrări, teme de seminar, conţinutul proiectului de an) 
1 Sisteme de operare pentru mobile. Tehnologii. Analiza comparativa. 1 ora 
2 Project management. Design-ul aplicatiilor mobile. 1 ora 
3 Design patterns si componente reutilizabile. 1 ora 
4 Aplicatii J2ME – interfata grafica. 1 ora 
5 Aplicatii J2ME – networking si stocare persistenta. 1 ora 
6 Aplicatii J2ME Polish.  1 ora 



7 Evaluare activitate laborator. 1 ora 
8 Aplicatii C++ pentru symbian OS. 1 ora 
9 Aplicatii Android OS. 1 ora
10 Aplicatii .NET Compact Framework. 1 ora 
11 Aplicatii iPhone. 1 ora 
12 Aplicatii mobile adaptive la context. 1 ora 
13 Aplicatii SOA. 1 ora 
14 Evaluare activitate laborator. 1 ora 
B2. Sala laborator ( Denumire/sala)  Sala 406, Observator
 
C. Studiul individual (tematica studiilor bibliografice, materiale de sinteză, proiecte, aplicaţii etc.) 
Diferite aplicatii ale prelucrarilor de semnale si imagini, indeosebi in domeniul 
telecomunicatiilor. 
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Modul de examinare şi atribuire a notei 
Modul de examinare Examenul consta din sustinerea unui proiect practic (P) si din teste 

verificare continua, la laborator (L). 
Componentele notei Proiect final  (P); Laborator (L) 
Formula de calcul a 
notei 

N = (P + L)/2; 
Condiţia de obţinere a creditelor: P > 5, L> 5 
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