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Competente dobandite:

Studentul va dobandi capacitatea de a proiecta si implementa practic aplicatii software destinate
terminalelor mobile, in particular este vorba despre programare Java pentru telefoane bazate pe
platforma Android.

Cunostinte teoretice, (Ce trebuie sa cunoascd)

Studentul isi va consolida cunostintele despre: gestiunea proiectelor software, principiile
programarii obiectuale, design pattern-uri OOP, paradigme specifice ingineriei software
(componenta, serviciu, aspect), arhitecturi distribuite, limbaje de programare: Java, XML, SQL,
aspecte specifice ale programarii terminalelor mobile.

Deprinderi dobandite: (Ce stie sa faca)

Studentul va deprinde capacitatea de a analiza si modela problemelor reale folosind
instrumentele specifice domeniului (limbaje si instrumente de programare).

Abilitati dobandite: (Ce echipamente, instrumente stie sa manuiasca)

Studentul va dobandi abilitatea de a realiza practic aplicatii software pentru telefoane mobile
respectand standardele specifice managementului proiectelor software, similar activitatii dintr-o
firma.

Cerinte prealabile ( Daca este cazul)

Bazele programarii obiectuale si structurate, limbajele de programare: Java, XML, SQL.

A. Curs (titlul cursurilor + programa analitica)

1 | Curs 1 - Introducere. Sisteme de operare pentru terminale mobile. Tehnologii. 2 ore
2 | Curs 2 - Gestiunea proiectelor software. Design-ul aplicatiilor mobile. 2 ore
3 | Curs 3 - Software engineering. Design patterns. 2 ore
4 | Curs 4 - Java 2 Micro Edition. Prezentare generala. 2 ore
5 | Curs 5 - Componente si servicii. Platforma Android si dezvoltarea de aplicatii 2 ore
Java pentru Android - Introducere.
6 | Curs 6 - Aplicatie Android care foloseste o baza de date locala SQLite. 2 ore
7 | Curs 7 - Aplicatii Android distribuite. TCP, HTTP, SOAP, JSON. 2 ore
8 | Curs 8 - Aplicatii care folosesc Google Maps. 2 ore
9 | Curs 9 - Aplicatii Android care folosesc senzori. 2 ore
10 | Curs 10 - Aplicatii iOS. Prezentare generala. 2 ore
11 | Curs 11 - Aplicatii Windows Phone. Prezentare generala. 2 ore
12 | Curs 12 - Aplicatii web mobile. HTML5 si JavaScript. 2 ore
13 | Curs 13 - Aplicatii adaptive la context. 2 ore
14 | Curs 14 - Adaptarea modelata ca problema de optimizare. Sisteme complexe 2 ore
de servicii software.




B1. Aplicatii — LUCRARI (lista lucrari, teme de seminar, continutul proiectului de an)

1 | L1 - Prezentarea modului de organizare a activitatii si a unor exemple de 1 ora
teme de proiect practic care va fi realizat pe parcursul semestrului.

2 | L2 - Tema proiectului este aleasa. Studentii redacteaza prima forma a 1 ora
specificatiilor cerintelor aplicatiei si livreaza documentul de specificatii v.1.

3 | L3 - Studentii prezinta forma revizuita a specificatiilor cerintelor aplicatiei si 1 ora

prima varianta a documentului de proiectare care va contine: schita GUI,
arhitectura generala, diagrame UML, structura de tabele baza de date. Se
livreaza documentul de specificatii v.2 si documentul de design v.1.

4 | L4 - Activitate de lucru la proiect. 1 ora
5 | L5 - Activitate de lucru la proiect. 1ora
6 | L6 - Se prezinta de catre studenti documentul de design revizuit. Se prezinta 1 ora
prima versiune a aplicatiei care are cel putin o functionalitate implementata.
Se livreaza: document specificatii v.2., document design v.1., aplicatie v.1.
7 | L7- Activitate de lucru la proiect. 1 ora
8 | L8 - Activitate de lucru la proiect. 1 ora
9 | L9 - Se prezinta a doua versiune a aplicatiei. Se livreaza: aplicatie v.2. 1 ora
10 | L10 - Activitate de lucru la proiect. 1 ora
11 | L11 - Se prezinta a treia versiune a aplicatiei. Se prezinta documentul cu 1 ora
scenariile de test si rezultatele testelor. Se livreaza: aplicatie v.3.
12 | L12 - Activitate de lucru la proiect. 1 ora

13 | L13 - Sesiunea 1 de prezentari - demo aplicatie. Livrare raport final care include | 1 ora
documentul de specificatii, documentul de design si documentul de test. Se
livreaza: aplicatie v.4., raport final.

14 | L14 - Sesiunea 2 de prezentari - demo aplicatie. Livrare raport final care include | 1 ora
documentul de specificatii, documentul de design si documentul de test. Se
livreaza: aplicatie v.4., raport final.

B2. Sala laborator ( Denumire/sala) Sala 406, Observator

C. Studiul individual (tematica studiilor bibliografice, materiale de sinteza, proiecte, aplicatii etc.)

Teme de studiu din bibliografia mentionata. Studentii primesc o tema dintr-o listéd de teme pe
baza careia redacteaza un raport - studiu teoretic.

Structura | Studiu | Rezolvari |Pregatire Timp Studiu Total ore pregatire
studiului | materiale | teme, aplicatii alocat bibliografic individuala
individual curs lab., examinarilor| suplimentar
proiecte
Nr. ore 28 20 12 2 26 88

Bibliografie — 5 (numar de titluri aflate in biblioteca UTC-N)
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Materiale didactice in format electronic: http://helios.utcluj.ro/mobile/datm.htm

Modul de examinare si atribuire a notei

Modul de examinare

a) Implicare activa la curs (studentul gandeste critic, formuleaza intrebari si
are opinii personale) - 1 punct.

b) Studiu teoretic redactat pe baza unei teme impuse - 1 punct.

c) Aplicatie practica realizata la laborator insotita de un raport tehnic - 7
puncte (3 puncte raportul, 4 puncte aplicatia). Criteriile de evaluare a
aplicatiei practice sunt: raspunsuri la intrebari legate de implementare,
functionalitate, grad de dificultate si volum de munca, calitate si
documentare cod.

d) Evaluare pe parcurs dupa urmatoarele reguli;

1. Un rezultat indeplinit cu maxim o saptamana intarziere nu se
penalizeaza.

2. Un rezultat indeplinit cu doua saptamani intarziere se penalizeaza
cu -1 punct.

3. Un rezultat indeplinit cu peste doua saptamani intarziere se
penalizeaza cu - 0.5 x nr. saptamani intarziate. Exceptie de la
penalizare face numai demonstratia finala (predarea proiectului),
care poate fi sustinuta si in sesiune la data examenului.

Componentele notei

Implicare activa curs (I - max. 1 punct), Studiu teoretic (S - max. 1
punct), Aplicatie practica (A - max. 4 puncte), Raport tehnic aplicatie
(R - max. 3 puncte).

Formula de calcul a
notei

N=1+1+S+A+R;

Conditia de obtinere a creditelor: N sa fie minim 5.
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