
 
 

 

 

FIŞA DISCIPLINEI 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca  

1.2 Facultatea  
Facultatea de Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia 
Informaţiei 

1.3 Departamentul Comunicații 

1.4 Domeniul de studii 
Inginerie electronică, telecomunicații şi tehnologii 
informaţionale 

1.5 Ciclul de studii Master 

1.6 Programul de studii / Calificarea Tehnologii Multimedia (TM) / Master 

1.7 Forma de învăţământ IF – învăţământ cu frecvenţă 

1.8 Codul disciplinei TM22.00 

 
2. Date despre disciplină 

2.1 Denumirea disciplinei Practica pentru elaborarea lucrarii de disertatie 

2.2 Aria de conţinut 
Arie teoretică 
Arie metodologică 
Arie de analiză 

2.3 Responsabil  de curs Conducator stiintific lucrare de disertatie 

2.4 Titularul activităţilor de seminar / 
laborator / proiect 

Conducator stiintific lucrare de disertatie 

2.5 Anul de studiu               II 2.6 Semestrul 4 2.7 Tipul de evaluare C 2.8 Regimul disciplinei DS/DI 

 
3. Timpul total estimat  

3.1 Număr de ore pe săptămână 5 din care:   3.2 curs 0 3.3 proiect Pr/Ce 5 

3.4 Total ore din planul de învăţământ 70 din care:   3.5 curs 0 3.6 proiect Pr/Ce 40 

Distribuţia fondului de timp Ore 

Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 40 

Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 50 

Pregătire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii şi eseuri 40 

Tutoriat 40 

Examinări 10 

Alte activităţi:  

3.7 Total ore studiu individual 180 

3.8 Total ore pe semestru       250 

3.9 Numărul de credite 10 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum NU 

4.2 de competenţe NU 

 
 
 
 



 
 

 

 

5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfăşurare a cursului Cluj-Napoca 

5.2. de desfăşurare a seminarului / 
laboratorului / proiectului 

Cluj-Napoca 

 
6. Competenţele specifice acumulate 
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C1. Utilizarea elementelor fundamentale referitoare la dispozitivele, circuitele, sistemele, 
instrumentaţia şi tehnologia electronică  
C2. Aplicarea metodelor de bază pentru achiziţia şi prelucrarea semnalelor C3. Aplicarea 
cunoştinţelor, conceptelor şi metodelor de bază privitoare la arhitectura sistemelor de calcul, 
microprocesoare, microcontrolere, limbaje şi tehnici de programare 
C4. Conceperea, implementarea si operarea serviciilor de date, voce, video, multimedia, 
bazate pe întelegerea si aplicarea notiunilor fundamentale din domeniul comunicatiilor si 
transmisiunii informatiei 
C5. Selectarea, instalarea, configurarea si exploatarea echipamentelor de telecomunicatii fixe 
sau mobile si echiparea unui amplasament cu retele uzuale de telecomunicatii 
C6. Rezolvarea problemelor specifice pentru retele de comunicatii de banda larga: propagare 
în diferite medii de transmisiune, circuite si echipamente pentru frecvente înalte (microunde 
si optice) 
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 CT1 Analiza metodică a problemelor întâlnite în activitate, identificând elementele pentru care 
există soluţii consacrate, asigurând astfel îndeplinirea sarcinilor profesionale 
CT2 Definirea activităţilor pe etape şi repartizarea acestora subordonaţilor cu explicarea 
completă a îndatoririlor, în funcţie de nivelurile ierarhice, asigurând schimbul eficient de 
informaţii şi comunicarea interumană 

 
7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al 
disciplinei 

Practica pentru elaborarea lucrarii de disertatie in vederea absolvirii 
specializarii Tehnologii multimedia. 

7.2 Obiectivele specifice 
 

Obtinerea rezultatelor experimentale si interpretarea lor 
 

 
8. Conţinuturi 

- Metode de predare Observaţii 

 
9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, 
asociaţiilor profesionale şi angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului 

Competentele dobandite vor fi folosite in urmatoarele ocupatii conform COR (Clasificarea Ocupațiilor din 
România): Inginer emisie; Inginer electronist, transporturi, telecomunicatii; Inginer imagine; Inginer 
sunet; Proiectant inginer electronist; Proiectant inginer de sisteme si calculatoare; Inginer sef car 
reportaj; Inginer sef schimb emisie; Inginer proiectant comunicatii; Inginer sisteme de securitate; Inginer 
suport vânzari; Dezvoltator de aplicatii multimedia; Inginer operare retea; Inginer testare sisteme de 
comunicatii; Manager proiect; Inginer de trafic; Consultant pentru sisteme comunicatii. 

 
 
 
 
 
 



 
 

 

 

10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 
10.3 Pondere 
din nota finală 

Aplicatii 

Contributia la experimente, valoarea 
rezultatelor si a interpretarii lor 
 
Criterii de notare: 

• se acorda in conformitate cu 
relevanta rezultatelor obtinute in 
cadrul elaborarii lucrarii de 
dizertatie, fiind o estimare la 
aceasta data a notei pe care 
conducatorul o va propune 
pentru comisia de evaluare. 

Colocviu 100% 

10.6 Standard minim de performanţă 

Nivel calitativ: 
Cunoştinţe minimale:  

✓ Practica pentru elaborarea lucrarii de disertatie in vederea absolvirii specializarii Tehnologii 
multimedia. 

Competenţe minimale:  
✓ Obtinerea rezultatelor experimentale si interpretarea lor 

Nivel cantitativ: 
✓ Nota minima este 5. 

 
 

Data completării: Titulari Titlu Prenume NUME Semnătura 

20.06.2024 Aplicații Conducator stiintific diploma  

    

 

Data avizării în Consiliul Departamentului COM 
10.07.2024 
 

 
 

Director Departament Comunicații 
Prof.dr.ing. Virgil DOBROTĂ 
 

Data aprobării în Consiliul Facultății ETTI  
11.07.2024 
 

Decan 
Prof.dr.ing. Ovidiu POP 
 
 

 
 
 
 
 


