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1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

1.2 Facultatea

Informatiei

Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia

1.3 Departamentul

Comunicatii

1.4 Domeniul de studii

informationale

Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii

1.5 Ciclul de studii

Master

1.6 Programul de studii / Calificarea

Tehnologii Multimedia (TM) / Master

1.7 Forma de invatamant

IF — invatamant cu frecventa

1.8 Codul disciplinei

TM17.20

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

Dezvoltarea de aplicatii pentru telefoane mobile

2.2 Aria de continut

Arie teoretica
Arie metodologica
Arie de analiza

2.3 Responsabil de curs

Conf.dr.ing. Adriana Stan — adriana.stan@com.utcluj.ro

2.4 Titularul activitatilor de seminar /
laborator / proiect

Conf.dr.ing. Adriana Stan — adriana.stan@com.utcluj.ro

2.5 Anul de studiu |2 [2.6 Semestrul [3 [2.7 Tipul de evaluare |E |2.8 Regimul disciplinei |DS/DO

3. Timpul total estimat

3.1 Numér de ore pe sdptdmani 3 |dincare: 3.2 curs 2|3.3 seminar / laborator 1
3.4 Total ore din planul de invatamant |42 (din care: 3.5 curs 28|3.6 seminar / laborator 14
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 12
Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat

Examinari

Alte activitati: ..ooooceevivciiieeiiieeeees

3.7 Total ore studiu individual

58

3.8 Total ore pe semestru

100

3.9 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Inginerie Software, Baze de date, Comunicatii mobile

4.2 de competente

Cunoasterea notiunilor legate de programarea obiectuald, structura si
manipularea bazelor de date, aplicatii client-server, programarea interfetelor
grafice, accesul la resurse remote.

5. Conditii (acolo unde este cazul)
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5.1. de desfasurare a cursului Cluj-Napoca

5.2. de desfasurare a seminarului /
laboratorului / proiectului

Cluj-Napoca

6. Competentele specifice acumulate

0 o C3 Aplicarea cunostintelor, conceptelor si metodelor de baza privitoare la arhitectura
g o
S 2 sistemelor de calcul, microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare (C3.3-
+ O
Q% | C3.4)
()
E Y=
6 2
O o
v o CT1 Analiza metodica a problemelor intalnite Tn activitate, identificand elementele pentru care
= = exista solutii consacrate, asigurand astfel indeplinirea sarcinilor profesionale
Q . . . . . N
i § CT3 Adaptarea la noile tehnologii, dezvoltarea profesionala si personald, prin formare continua
Q. g 9.9 o o Mg g o N g
£ & folosind surse de documentare tipdrite, software specializat si resurse electronice in limba
© ALY . n N 9 v o a0 = v
S S romana si, cel putin, intr-o limba de circulatie internationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al

Dezvoltarea de competente privind proiectarea si implementarea

disciplinei aplicatiilor pentru telefoane mobile
1. Intelegerea conceptelor de baza privind limitarile si beneficiile
aplicatiilor mobile
7.2 Obiectivele specifice 2. Dezvoltarea de deprinderi si abilitati necesare pentru a determina

scenarii de interfatare cu utilizatorul si cu resurse locale si remote
3. Dezvoltarea de deprinderi si abilitati necesare pentru stabilirea
specificatiilor si a resurselor necesare unei aplicatii mobile

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

1.

Introducere. Sisteme de operare pentru terminale
mobile. Tehnologii.

2. Gestiunea proiectelor software. Design-ul aplicatiilor
mobile.

3. Software engineering. Design patterns.

4. Java 2 Micro Edition. Prezentare generala.

5. Componente si servicii. Platforma Android si
dezvoltarea de aplicatii Java pentru Android -
Introducere.

6. Aplicatie Android care foloseste o baza de date locala
SQLite.

7. Aplicatii Android distribuite. TCP, HTTP, SOAP, JSON.

8. Aplicatii care folosesc Google Maps.

9. Aplicatii Android care folosesc senzori.

10. Aplicatii iOS. Prezentare generala.

11. Aplicatii Windows Phone. Prezentare generala.

12. Aplicatii web mobile. HTMLS5 si JavaScript.

13. Aplicatii adaptive la context.

14. Adaptarea modelatda ca problema de optimizare.

Expunere la tabl3,
prezentare cu

videoproiector, discutii.

Nu este cazul.
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Sisteme complexe de servicii software. | |
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6. E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, and J. Vlissides, Design patterns: abstraction and reuse of object-
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Eds. Springer-Verlag New York, New York, NY, 2002, pp.701-717.

7. M.Y. Morckos, Android Architecture, German University in Cairo, May 13, 2009
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8.2 Laborator Metode de predare Observatii

1.

Prezentarea modului de organizare a activitatii si a unor
exemple de teme de proiect practic care va fi realizat
pe parcursul semestrului.

Tema proiectului este aleasd. Studentii redacteaza
prima forma a specificatiilor cerintelor aplicatiei si
livreaza documentul de specificatii v.1.

Studentii prezinta forma revizuita a specificatiilor
cerintelor aplicatiei si prima varianta a documentului de
proiectare care va contine: schita GUI, arhitectura
generala, diagrame UML, structura de tabele baza de
date. Se livreaza documentul de specificatii v.2 si
documentul de design v.1. Prezentare teme si

Se prezinta de catre studenti documentul de design | aplicatii demonstrative.
revizuit. Se prezinta prima versiune a aplicatiei care are | Discutii.

cel putin o functionalitate implementata. Se livreaza:
document specificatii v.2.,, document design v.1.,
aplicatie v.1.

Se prezinta a doua versiune a aplicatiei. Se livreaza:
aplicatie v.2.

Se prezinta a doua versiune a aplicatiei. Se livreaza:
aplicatie v.2.

Sesiunea 2 de prezentdri - demo aplicatie. Livrare
raport final care include documentul de specificatii,
documentul de design si documentul de test. Se
livreaza: aplicatie v.4., raport final

Bibliografie on-line:
1.
2.

www.developer.android.com
Platforma Teams — materiale de curs si laborator
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptadrile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Competentele dobandite vor fi folosite in urmatoarele ocupatii conform COR (Clasificarea Ocupatiilor din
Romania): Inginer emisie; Inginer electronist, transporturi, telecomunicatii; Inginer imagine; Inginer sunet;
Proiectant inginer electronist; Proiectant inginer de sisteme si calculatoare; Inginer sef car reportaj;
Inginer sef schimb emisie; Inginer proiectant comunicatii; Inginer sisteme de securitate; Inginer suport
vanzari; Dezvoltator de aplicatii multimedia; Inginer operare retea; Inginer testare sisteme de comunicatii;
Manager proiect; Inginer de trafic; Consultant pentru sisteme comunicatii.

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | . -
din nota finald

a) Implicare activa la curs (studentul
gandeste critic, formuleaza intrebari si
are opinii personale) - 1 punct.

10.4 Curs -
, ) . |Proba scrisa 30%
b) Studiu teoretic redactat pe baza unei

teme impuse - 2 punct.

Aplicatie practica realizata la laborator
nsotita de un raport tehnic - 7 puncte (2
puncte raportul, 5 puncte aplicatia).
10.5 Laborator Criteriile de evaluare ale aplicatiei Verificare pe parcurs si
practice sunt: raspunsuri la intrebari sustinere finala

legate de implementare, functionalitate,
grad de dificultate si volum de munca,
calitate si documentare cod.

70%

10.6 Standard minim de performanta

Nivel calitativ:
Cunostinte minimale:
v" Cunoasterea principalelor proprietati ale aplicatiilor mobile si ale interfetelor grafice
v' Cunoasterea principalelor caracteristici ale bazelor de date si aplicatiilor cu accces la resurse
remote
Competente minimale:
v/ S& poatd proiecta arhitectura si scenariile de utilizare ale unei aplicatii mobile
v' S& poatd preciza principalele avantaje si dezavantaje ale unei aplicatii mobile date ca exemplu.
v/ S& poatd implementa o aplicatie mobild pornind de la specificatii tehnice minime.
Nivel cantitativ:
v’ Efectuarea tuturor lucririlor de laborator
v" Notele la examen si proiect s3 fie minim 5.
v Nota la disciplind se calculeazd cu relatia: 0,3*Nota_teorie+0,7*Nota_proiect

Data completarii: Titulari Titlu Prenume NUME Semnatura
13.09.2022 Curs Conf.dr.ing. Adriana Stan
Aplicatii

Conf.dr.ing. Adriana Stan

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca e Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
Str. George Barifiu nr. 26-28, 400027, Cluj-Napoca, Tel: 0264-401224, Tel/Fax: 0264-591689, http://www.etti.utcluj.ro



i“i UNIVERSITATEA TEHNICA DIN CLUJ-NAPOCA éé_\\
UNIVARSITATEA Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei
DIN CLUI-NAPOCA www.etti.utcluj.ro
Data avizarii in Consiliul Departamentului COM Director Departament Comunicatii
13.09.2022 Prof.dr.ing. Virgil DOBROTA
Data aprobarii in Consiliul Facultatii ETTI Decan
21.09.2022 Prof.dr.ing. Ovidiu POP
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